
  



  

Krita — приложение для художников, 
желающих создавать свои 

произведения на компьютере от 
начала и до конца.



  

Целевые варианты использования:

1. Создание эскизов сцен и персонажей 
мультфильмов или компьютерных игр



  



  

Эскизы для игры «Ancient Beast»



  

Эскизы  для игры «Ancient Beast»



  

Эскизы для игры «Ancient Beast»



  

Целевые варианты использования:
2. Создание комиксов



  

Сложности рендеринга для комиксов:

Bilinear High Quality GLSL Shader



  

Целевые варианты использования:
3. Подготовка текстур для 3D моделей



  

Wraparound Mode



  

Clones Array



  

Работает с произвольными 
цветовыми пространствами

● RGB
● CMYK
● Lab
● Grayscale

● 8 bit
● 16 bit
● 16 bit Float (HDR)
● 32 bit Float (HDR)



  

Линейный RGB (scRGB, gamma = 1.0)

scRGB (gamma = 1.0) sRGB (gamma = 2.2)



  

Особенности Krita:
1. Продвинутая система навигации по холсту:

● плавное масштабирование и повороты
● зеркалирование
● «псевдо-бесконечный» холст

2. Множество удобных инструментов выбора
    и корректировки цвета

3. Продвинутые алгоритмы работы кистей



  



  



  



  

Имитация неровностей холста:



  



Имитация маслянных красок



  

Спасибо за внимание!
Вопросы?
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